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Verksamhetsuppdatering - stort globalt intresse kring
flaggskeppstiteln Hela efter utannonseringen pa
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Koncernens fokus ligger fortsatt pa utvecklingen av flaggskeppstiteln Hela samt pa att effektivisera

verksamheten fér att maximera aktiedgarvardet. Efter utannonseringen av Hela pa Gamescom har

spelet gatt in i ett mer intensivt utvecklingsskede och vi har nyligen levererat en viktig milstolpe till
var forlaggare, som bl.a. innefattar en stdrre, representativ och spelbar del av det slutgiltiga spelet.
Med den genomférda riktade emissionen har vi aven en starkare position att kunna optimera vardet
av Hela, da vi har en stérre finansiell flexibilitet &n tidigare.

Utvecklingen av Hela fortloper i hdgt tempo och fortskrider enligt den plan vi har satt med
forlaggaren. Parallellt med att teamet i studion jobbar vidare med spelet, lagger vi en tydlig
marknads- och kommunikationsplan som syftar till att na ut till en bredare massa under vintern och
dar malet &r att nd spelare som bl.a. kdpt och spelat spel som Unravel och It Takes Two.

Vid utannonseringen av Hela pd Gamescom, blev vi utvalda av IGN.com (vérldens stérsta webbsida
for spel) for en exklusiv férvisning av var trailer i deras show IGN - Opening Night Live. Hittills har
den trailern cirka 500 000 organiska visningar pa Youtube och har visats ndrmare 800 000 ganger

fran andra press- och mediakanaler.

Se trailern hér: http://youtu.be/-ZFgEVbuTrU?si=p9N5QbiD_d9SSWPJ

Veckan p& Gamescom kan summeras som produktiv da den till stor del under tre fullspickade dagar
bestod av back to back-presentationer och genomspelningar for press och media. Spelet har tagits
emot mycket vél, frdn sdvél branschmedia som spelarcommunity som bada drar referenser till de
mangmiljonsaljande succéerna Unravel och It Takes Two. Intresset och engagemanget vi ser i de
tiotusentals gilla-markeringar och hundratals kommentarer efter Gamescom, gér att vi ser ljust pa
méjligheterna att bygga en stor och engagerad community fram till lanseringen och ge vart spel de
basta forutsattningarna for att lyckas.

Vi har en tydlig malsattning att samtliga studios i portféljen skall finansieras genom extern
projektfinansiering eller genom intékter frén tidigare slappta spel. Idag har vi tva slappta spel i den
egna portféljen; Distant Bloom och Go Fight Fantastic. Har arbetar vi kontinuerligt med att 6ka
forsaljningstakten genom olika marknadsféringsaktiviteter och kampanjer. Arbetet kring portning av
dessa spel till konsol sker parallellt vilket 6ppnar upp dérrarna fér en storre spelarbas och ytterligare
potentiella intaktsstrommar.

I linje med var strategi och malsattning for vara studios och dess spel, har ledningen lagt ett stort
fokus under perioden pa att effektivisera verksamheten mot en tydligare kommersiell inriktning.
Detta innebéar att personalstyrkan i koncernens mindre studios har reducerats vilket kommer att
trada i kraft successivt under Q4 2024 och med full effekt fran Q1 2025.
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Kinda Brave &r en modern spelkoncern, fokuserad pa att forvédrva, dga och utveckla spelstudios och
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immateriella rattigheter. I dag bestdr bolaget av fyra spelstudior, dar Windup Games &r koncernens
storsta studio och utvecklar flaggskeppsprojektet Hela. Kinda Braves vision ar att skapa en unik
underhallningsgrupp med starka immateriella réttigheter inom flera omrdden, inklusive tv-serier,
filmer och serietidningar.
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